Point cbtelé: Alterner 2 m. <maille(s)> endroit
et 2 m. envers. Commencer le point par 1 rg
<rang> sur I'envers du travail comme suit : tric.
<tricoter> la m. lisiére et la m. suivante a
I'envers, alterner 2 m. endroit et 2 m. envers,
terminer par 2 m. endroit, 1 m. envers et 1 m.
lisiere a I'envers. Sur I'endroit du travail, tric. les
m. comme elles se présentent, les m. lisiére a
I'endroit.

Echantillon : 7 m. et 13 rgs <rangs> = 10 cm X
10 cm.

Réalisation : Commencer la perruque par la
partie arriére. Monter 26 m. et tric. en point
cbtelé en rgs, en commencant par 1 rg sur
'envers du travail. A 16 cm [21 rgs] de hauteur,
continuer en tours. Apres le dernier rg sur
'envers du travail, tourner le travail, monter 10
nouvelles m. sur la 1 aig. du jeu, tric. 8 m.
avec la 2° aig., 10 m. avec la 3° aig. et 8 m.
avec la 4° aig. Tric. 6 tours en point cotelé sur
ces 36 m., en commengant chaque tour par 2
m. envers.

Fournitures :

Crazy Loop, 150 g en tigre 00080.

Une paire d'aig. <aiguille(s)> n°7 a 8 et un jeu
d’aig. n° 7 a 8.

Au tour suivant, diminuer 4 m. comme suit : tric.
2 m. ensemble a I'endroit au début et a la fin de
la 1 aig., faire 1 surjet [= glisser 1 m. a
I'endroit, tric. 1 m. endroit et passer la m.
glissée au-dessus de la m. tricotée] au début
de la 3° aig. et tric. 2 m. ensemble a I'endroit a
la fin de la 3° aig. = 32 m. Tric. ensuite les m.
comme elles se présentent. Répéter les
diminutions encore 1x au 4° tour suivant, 1x au
2° tour suivant et 1x au tour suivant = 20 m.
Glisser 1 m. de la 1re et de la 3° aig. sur la 2°
aig et sur la 4° aig. = 10 m. sur chaque aig.
Assembler les m. des 2 aig. en grafting [= point
de mailles].
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